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Какво е STEM? 
STEM е концепция на обучение, която има за цел да 
формира интерес към науката, технологиите, инженерството 
и математиката и да популяризира тези дисциплини сред 
възможно най-широк кръг ученици.

Използвайте 
този код,  

за да прочетете 
шифрованите 

съобщения  
в книгата!
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ВСИЧКО ЗА АЛЪН
Алън Тюринг е роден 
в Лондон през 1912 г. 
Той е математически 
гений със значителен 
принос в развитието на 
компютърните науки.
През Втората световна 
война Алън работи 
в Правителствената 
школа по кодиране и 
шифроване в Блечли 
Парк, Великобритания. 
Подобрява изчислителната 
машина „Бомба“ и прави 
възможно дешифрирането 
на секретните съобщения 
на немската армия. Така 
помага за спасяването на 
много хора.

ТРЪСТ „АЛЪН ТЮРИНГ“

Купувайки тази книга, вие 
подкрепяте Тръст „Алън 
Тюринг“ – благотворителна 
организация, основана 
от семейството на Алън 
Тюринг в негова памет. 
Мисията º е да осигури 
достъп до компютри на 
ученици в Африка.

Здравейте,  
аз съм Алън!  

Добре дошли в моята 
уникални книга  

с главоблъсканици 
и задачи за 

кодоразбивачи.


